Witajcie po weekendowej przerwie =
Mam nadzieje, ze rodzinny relaks si¢ udal ¥ QOd poniedzialku czeka Was
mnostwo zabaw | troszke pracy .

Nasz temat tygodnia to ,, Nadeszta Wiosna”

1. Dzi$ poznamy nowg literke. Kochani rodzice przeczytajcie swoim
milusinskim opowiadanie, ktére znajduje si¢ ponizej ©

Opowiadania M. Strekowskiej-Zaremby pt. ,Lawka”

Nastepnego dnia Atlas znow wybrat si¢ na dlugi spacer. Poszedt nad lesne
jezioro. Tam, na zielonej fali, kotysal si¢ bialy tabedz. ,,Temu to dopiero dobrze
—pomyslat kotek. —Fale wozg go na swoim grzbiecie, a on nawet dziobem nie
kiwnie”.—Przepraszam cig, pigckne stworzenie. Powiedz mi, jak si¢ nazywasz —
poprosit grzecznie kotek.LabedZ uniost bialg szyje.—Zmyka;j stad, tobuziaku! —
syknal 1 odptynal od brzegu. Atlas byt oburzony. —-Wcale nie jestes tadny! —
zawolat. —Jestes brzydki 1 niegrzeczny! A twoja pierwsza literka musi by¢
najbrzydszapod stoncem!-To tabedz, ...bedZ!, ...bedz! —odezwatl si¢ znajomy
glos echa.—To L... L... L! —L.? Nie znam takiej litery! —zawotatl kotek.—Ale nic
mi po niej —dodat.—Musi by¢ glupia i niegrzeczna jak ten caty tabedz —rozzalit
sie.—Nie przesadzaj, lepiej popatrz na swoje tapki —odparto echo.—Dlaczego na
tapki?Atlas przestraszyt si¢, ze znowu zapomniat je umyc¢.—tapki, ...apki,
...apki! —-powtorzyto echo.—Czy sa ghupie albo niegrzeczne?—Ach! —kotek nagle
zrozumiat.—t.apki sg na £.! To musi by¢ wspaniata literka. L.abedz nie jest mity,
ale tapki —chodza, biegaja, skaczg i robig tyle pozytecznych rzeczy. Sg
pracowite i zreczne. A to dopiero odkrycie!Dzigkuje ci, echo!-Nie ma za co...
co! co!Uradowany Atlas pobiegt do domu. Zmeczony, usiadt na tawce przy
ogrodzeniu.—Poznatem dzisiaj dziwng literk¢ —rozmyslat glo$no. —Jest mita i
niemita jednoczesnie. Szkoda,ze tylko dwie rzeczy zaczynajg si¢ na £..—Co ty
powiesz? —zatrzeszczata tawka. —A ja to co?—Przepraszam —miauknat kotek. —
Zapomniatem, ze ty tez jeste$ na L. Znasz jeszcze inne wyrazy zaczynajace si¢
na te literke?—Oczywiscie! —zatrzeszczala tawka i zaczeta thumaczyé: —Gdyby
nie L, siedzialby$ na -awce, biegal po -agce, ptywat -6dka, jadt -akocie albo
poptakiwat kocimi -zami...—Ojejej! Jak duzo wyrazoéw! —Atlas ztapat si¢ za
tepek. —Bardzo duzo jak na ostatnig literke alfabetu —dodat.—Ostatnig? W
zadnym wypadku! —stwierdzita tawka.—To w takim razie jaka litera jest
ostatnia?—Dowiesz si¢ we wlasciwym czasie. A teraz powtorz: A, B, C, D, E, F,
GHILJLKLL-
1. skrzypneta wesoto tawka.—A, B, C, D, E, F, G, H, I, J, K, L, £ —-powtérzyt
zmeczony kotek i ziewnat przeciagle. —To tatwe —dodat.—Tak, ale to
jeszcze nie wszystko —odparta tawka. —Tyle literek nie wystarczy, aby



budowacz nich dtugie wyrazy i cate zdania. Czeka ci¢ jeszcze wiele
pracy, kotku.

Sprobujcie wspolnie odpowiedzie¢ na ponizsze pytania:

-Jakie nazwy na t poznal Atlas?
— Czy spodobata si¢ mu ta literka?
— Czy to byta ostatnia literka alfabetu?

2. Czy kto$ zgadnie o jakiej literce dzisiaj bedziemy si¢ uczy¢? Macie racje
moi kochani to ,,1”.

3. Czy potraficie poda¢ mi jakie$ stowa rozpoczynajace si¢ gloska 1?
todyga, tuk, topata , 16zko, tazienka itp...

4. Sprobujcie z klockdéw stworzy¢ schemat stowa ,Jopata” tak jak robimy na
zajeciach- ile glosek styszymy tyle uktadamy klockéw (ponizej schemat z
ksigzki 1 zadania). Podzielcie proszg ten wyraz na sylaby (z klaskaniem) 1
gloski. Kto mi powie ile jest sylab, a ile glosek?

Pokazcie miejsce wystepowania samogtosek 1 spotgtosek. Czy pamigtasz
jakim kolorem je zaznaczamy?
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Nazwij obrazki. Podziel ich nazwy na gloski. Narysuj pod kazdym obrazkiem tyle okienek,

ile gtosek jest w jego nazwie.
’
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Przeczytaj.

Rozwiaz rebusy.

Q

Zmieth wyrazy, zamieniajac litery. Odczytaj powstale wyrazy.
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5. Przedstawiam wam liter¢ 1 drukowana:

b1




| pisang:

6. Mam propozycje pewnej zabawy- poproscie mamusie¢ albo tatusia o tacke
1 make/ kasze manne 1 sprobujcie napisa¢ nowg literke. Wierze, ze wam
si¢ uda. Nie poddawajcie sie¢ od razu. Jestem z was bardzo bardzo dumna.




Karta Pracy 1

@ Piszliteryl £ posladach, a potem —samodaielnie.
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Karta pracy 2

Wykonaj polecenia:

@ Obejrzyj obrazek. Powiedz, co sie na nim dzieje. Wskaz na obrazku to, co w swojej nazwie
ma gloske {.

Tata kopie 1 Antek kopie. Ale lopata Antka taka

mata. A pies Latek kopie dotek pod plotem.
— Fatku, nie kop! — wola Antek. — Tam rosty

tulipany.




Karta pracy 3

Rozszyfru) wyrazy wedlug podanego kodu. Narysuj rozwiazania.
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7. A teraz czas na zabawe ,,Malowanka na plecach”.
Zapros do zabawy kogo chcesz: mame, tate, brata, siostre lub babcie.
Wazne zebys miat partnera do zabawy. Siadamy za plecami partnera
i "malujemy" mu na plecach rézne przedmioty, partner musi zgadna¢ o
to jest. Zaczynamy od prostych form, jak np. pitka, kwiatek, dom,
przechodzac poézniej do bardziej skomplikowanych jak np. batwan,
samochod, zaglowka. Oczywiscie po chwili si¢ zmieniamy.

Zycze wam bardzo udanego dnia pelnego usmiechu
I dobrych emocji.

Sciskam mocno
Ciocia Agata



