





2. Cwiczenia artykulacyjne — réznicowanie gtosek cz-c

Gra dla 4 os6b. Potrzebujemy kostki z kolorowymi polami i oznaczamy kazdy
kolor, ktory odpowiada ile pokonamy szczebli ("+" oznacza wspinaczke w gore, "-"
natomiast zejscie z drabiny). Przyktadowe oznaczenie koloréw kostki np.: czerwony [+2],
pomaranczowy [+1], z6kty [+1], fioletowy [-1], zielony [-1], niebieski[-2]. Kazdy z graczy
otrzymuje rowniez karte pracy (kolorowanke), na ktorej znajduja sie podpisane obrazki.
Jezeli pionek gracza znajdzie sie na szczebelku z wyrazem, wowczas odnajduje taki sam
na swojej karcie z obrazkami. Obrazek nalezy zaznaczyc. Jezeli uda nam sie utworzyc¢ z
zaznaczonych obrazkow linie pionowag lub pozioma (podobnie jak w grze bingo),
wowczas otrzymujemy punkt. Mozemy sobie ustali¢, ze wygrywa osoba z najwieksza
liczba punktow. Po skonczonej zabawie kolorujemy wczesniej zaznaczone obrazki =

Dobrej zabawy =.

Plansze znajdziecie ponize;j.
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3. Cwiczenia pamieci stuchowe;j.
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4. Co lubig zwierzeta - budowanie prostych zdan.
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