
,,Tworzenie gier planszowych”
       Cel:  rozwijanie kreatywności,  twórczości,  przestrzeganie zasad pracy w grupie,
kształcenie  odpowiedzialności,  wytrwałości,  umiejętności  pełnienia  roli  lidera,
sprawozdawcy, wdrażanie do wypowiedzi wielozdaniowych, rozmowa na temat uczuć, jakie
towarzyszyły dzieciom podczas pracy grupowej


